ROBBANO CICAK

2—10 JATEKOS RESZERE
TARTOZEKOK: 120 KARTYA

& ROBBANO CICAK

HOGYAN MUKODIK?

A kartyapakliban el6fordul néhany robbané cica.
A jaték elején kozépre tett paklibdl a jaték soran felvaltva
huztok majd kartyakat, mig valaki fel nem huz egy
robband cicét.

{AZﬂHNAl MUTASD MEG EZT A K‘RTVAT}

VJIJ gNvVaaua

Ha ez megtortént, a jatékos felrobban.
Mivel igy mar igencsak halott, kiesik a jatékbol.

A jaték addig folytatédik, mig egyetlen jatékos
marad, 6 nyeri meg a jatékot.

Minél tobb kartyat hizol, annal nagyobb eséllyel
hazol egy robbané cicat.

GSSZEFOBLALVA: |°

HA FELROBBANSZ, VESZITESZ.
HA NEM ROBBANSZ FEL, NYERSZ.

AZ 0SSZES TOBBI KARTYA

PELDA

Kijatszhatsz egy Jovébe latas kartyat,
hogy megnézd a pakli legfelsé @ JGVOBE LATAS G0

3 kdrtyajat. Ha a legfelsé lap I

egy robband cica, kijatszhatsz egy
) UGRis

Ugras kartyat, hogy ezzel véget vess

a korédnek anélkil, hogy
lapot kéne huznod.
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HE! NE OLVASD EL A SZABALYOKAT!

AZ OLVASAS A LEGROSSZABB MOD ARRA,
HOGY MEGTANULD A JATEKOT.
INKABB NEZD MEG A SZABALYMAGYARAZ0
VIDEONKAT:

A
;

ELOKESZULETEK

El6szor vegyétek ki a paklibdl az 6sszes robband
cica (9) kartyat.

2 Valogassatok ki a megmaradt paklibél

a jatékhoz sziikséges lapokat a jatékosok
szama alapjan:

2—3 JATEKOS: Csak azokat a lapokat hasznal-
jatok, melyek sarkaban MANCS Iéthay

@ NOPE & ] _Ti'

4-7 JATEKOS: Csak a MANCS nélkiili lapokat
hasznaljatok.
] y2

@ NOPE

8—10 JATEKOS: A pakli 6sszes lapjat
hasznaljatok.

3 Vegyétek ki a hatastalanitas kartyakat a pakli-

bdl, és osszatok minden jatékosnak egyet.
A ki nem osztott hatastalanitas kartyakat
keverjétek vissza a pakliba.

HATASTALANITAS KARTYAK

A jaték elején minden jatékos egy hatéstalanitas
kartyaval kezd. Ez a legerésebb kértya a jatékban: ez

az egyetlen lap, amely képes megvédeni a robband
cicaktol. Ha felhuzol egy robbané cicét, ahelyett, hogy
felrobbanndl, kijatszhatsz egy hatastalanitas kartyat,
majd a robband cicat titokban visszateheted a hizoépakli
barmely pontjéra.

Probalj annyi hatastalanitds kartyat szerezni, amennyit
csak birsz!

Keverjétek 6ssze a tobbi kartyat, és osszatok

minden jatékosnak 7-et. Most mindenkinek 8 lap
van a kezében (a hatastalanitas kartyaval egyiitt).

Tegyetek vissza egyel kevesebb robband cicat
a pakliba, mint ahanyan jatszotok. Minden
megmaradt robband cicat tegyetek vissza

a dobozba.

PELDA

4 jatékos esetén tegyetek 3 robbané cicéat a pakliba. KI
3 jatékos esetén tegyetek 2 robband cicat a pakliba. @

W

Megjegyzeés: 2-3 f6s jaték esetén a pakliba kevert robband
cica kartyak lesznek az egyediili lapok, amelyeken nincs mancs.

Ez biztositja, hogy jaték végére egy jatékos
kivételével mindenki felrobbanjon.

6 Keverjétek meg a paklit, és tegyétek az asztal

kozepére, képpel lefelé.
Ez itt a huzdpakli.

&

(Hagyjatok némi helyet a dobott lapok szamara is.)

Valasszatok kezdgjatékost. (Néhany otlet:
legimpozansabb szakall, legmegfélemlitébb
illat, legkisebb lép stb.)

PARTIPAKK!

Q&

/Cv

| EGY KORGD MENETE

1

Vedd a kezedbe a 8 lapodat, és nézd meg 6ket.
Ezutan vélassz:

PASSZOLSZ:

Nem jatszol ki egy lapot sem.

VAGY
KIJATSZOL EGY LAPOT:

Jatssz ki egy lapot, és tedd KEPPEL FELFELE

a dobopakli tetejére.
Olvasd fel a kdrtyan talalhato

J sz6veget, hogy mindenki

/ megismerje annak hatasat.

Miutan végrehajtottad a kartyan lévd utasitast,
tovabbi kartydkat is kijatszhatsz. Annyi kartyat
jatszhatsz ki, amennyit csak akarsz!

A korod végén huzd fel a huzépakli legfelsé
lapjat, és reménykedj, hogy nem egy robbané
cica.

(Ellentétben a jatékok nagy részével, ebben
a jatékban a KOROD VEGEN huzol kartyat.)

Cnidal

A jaték az 6ramutato jardsanak megfeleléen
folytatédik.

EMLEKEZTETO

A kordd soran jatssz ki annyi kartyat, amennyit csak
szeretnél, majd a korod végén huzz egy lapot.

Passzolj vagy jdtssz, majd hizz.
Passzolj vagy jatssz, majd hozz.

A JATEK VEGE
Az utolsé jatékos, aki nem robbant fel,
megnyeri a jatékot.

A huzépakli nem fog elfogyni, mert van benne
elég robbané cica ahhoz, hogy egy jatékos
kivételével mindenki meghaljon.

MEG HAROM DOL0G

/ J6 stratégia lehet, ha a jaték elején kevés kértyat jatszol
ki — ekkor még nagyon kicsi az esélye annak, hogy
felrobbansz.

/ A pakliban maradt kértyékat barmikor megszamol-
hatod, ezzel kiszamolva a felrobbanas esélyét.

/ Barmennyi lap lehet a kezedben. Ha elfogytak
a lapjaid, nem tudsz kijatszani semmit. Jatssz tovabb.
A kovetkez6 kor soran legaldbb 1 kértyat huzol majd.

NE OLVASSATOK TOVABB! JATSSZATOK!

HA KERDESETEK VAN VALAMELYIK KARTYAVAL KAPCSOLATBAN, LAPOZZATOK.



ROBB AN[’] W[k I_’\K (PFLDA EGY FURDULQRA1

EZT A RESZT CSAK AKKOR KELL ELOLVASNOD, HA KERDESED VAN EGY KARTYAVAL KAPCSOLATBAN APASSZOLAS ES A FORDULODAT LEZARO LAPHUZAS HELVETT

KIJATSZOD A JOVOBE LATAS KARTYAT, AMIERT TITOKBAN
@ ROBBANG CICA ..

MEGNEZHETED A HOZOPAKLI LEGFELSO 3 LAPJAT.
Ezt a kdrtyat felhzas utan azonnal meg kell mutatnod.

m © VoBELATS )
Hacsak nincs hatastalanitas kartyad, meghaltal. Ez esetben

MIKOZBEN A 3 LAPOT NEZEGETED,
dobd el minden kartyad, beleértve a robband cicat is.

RAJOSSZ, TELJESEN JOK yd
HATASTALANITAS %

A MEGERZESEID, A LEGFELS0
Ha felhuztél egy robbané cicat, kijatszhatod ezt a kértyét

Nézd meg titokban a hizépakli legfelsé 3 lapjat, és tedd

vissza 6ket anélkil, hogy valtoztatnal a sorrendjikon.
Ne mutasd meg 6ket senkinek.

& 1 JOV0 MEGVALTOZTATASA(SX) i |

Nézd meg titokban a hizoépakli legfelsé 3 lapjat, és tedd

KARTYA, AMIT HUZTAL VOLNA,
TENYLEG EGY ROBBANO CICA.

LEGFELSD RAROM LupygT
OSYLY 380001 ©

N uTSzoL ey

ahelyett, hogy meghalnal. Tedd a hatastalanitds kartyat vissza Oket a sorrendjlk tetszéleges megvaltoztatasaval. TAI\g‘E\Eé\JSE;[‘l\I:\sz;’[]IEOGY
dobdpakli tetejére. Ne mutasd meg 6ket senkinek. BEFEJE/ 100,
a dobdpakli tetejére | ES RAKENYSZERITSD
d ( . —— A KOVETKEZO JATEKOST,
- 7 2GS HOGY 2 KORT JATSSZON
% @ Y/ UJRAKEVERE ADBNELKULE EGYMAS UTAN.

Keverd Ujra a huzépaklit j6 alaposan. (Ez célszer( lehet
olyankor, amikor tudod, hol van egy robbané cica.)

@ HUzZAS A MELYBOL 32

Fejezd be a kordd, és huzd fel a huzopakli legalsé lapjat.

@ SZIVESSER =2

EKKOR AZ EGYIK JATEKOS EGY
NOPE KARTYAT JATSZIK KI,
_AMIHATASTALANITIA
ATAMADAS KARTYAD, SZ0VAL
EG MINDIG A TE KGRGD VAN.

Ezutan fogd a robband cicét, és anélkil, hogy a tobbi kartyat
megnéznéd vagy dtrendeznéd, tedd vissza a huzépakli
barmely pontjara.

Szeretnél kiszurni a kdvetkezd jatékossal? Tedd a

ESZED AGABAN SINCS FELHUZNI

robbano cicat a huizépakli tetejére! Ha szeretnéd, E,gy’zléltala.d l\(/félﬁsztott jzéltéllzfsn.qk é;cjlfelljdnia egy lapjat. AFELSO K[\BTYﬂT, HOGY
csinald mindezt az asztal alatt, hogy a t6bbi jatékos { O valasztja ki, hogy melyik lapjat adja oda. FELROBBAN), IGY KIJATSZOL
ne lassa, hova tetted a robbané cicat. EGY UJRAKEVEREST, AMIVEL

UJRAKEVERHETED A HUZOPAKLIT.

o Lijdtszok e
Ezutan a korod véget ér. @ NUPE ggg I;ELE(?J?IE ( Jo\foue laui;‘zj ) ( povau>
Egy robband cica vagy hatés-

| talanitas kivételével barmilyen
akciot megakadalyozhatsz.

Képzeld azt, hogy a nope alatt
Iévé kartya (vagy par, vagy kilon- Yup!
leges kombo) soha nem is [étezett. —y @

FELHUZOD AZ iGY UJRAKEVERT
PAKLI LEGFELSO LAPJAT,
—=>  AMIMEGKONNYEBBULESEDRE
NEM EGY ROBBANO
CICA. MEGUSZTAD!

KULONLEGES KOMBOK

iétszhats: gy nope kirtydt azelstt, hogy eqyakeio  TRCALLARNI LN ITITAASD)

végrehajtottatok volna, még akkor is, ha épp nem a te »
korod van. Barmely lap, amit igy megakadalyoztal, a KET UGYANUI'YAN

dobodpakliban marad. Két ugyanolyan kartya parként torténé kijatszasa (@amivel
_ lapot lophatsz egy masik jatékostdl) nem csak macskakkal
lehetséges, hanem barmely két
m%”@ MAGSKARTYAK kartyaval, amelynek ugyanaz a neve. @ : e
3DB 250 glig))/ par Ujrakeverés, egy par ugras M ﬂ
‘ 4 DB NELKULE

Ezek a kartyak dnmagukban semmit sem érnek,
am ha 6sszegydjtesz két ugyanolyat, kijatszhatod
Oket egy parként, hogy véletlenszeriien elhuzhass
egy lapot egy masik jatékostél. A macskartyak
kulonleges kombok részei is lehetnek.

TAMADAS (2%) 2

Y 3 DB NELKULE

A kordd (vagy a koreid) azonnal véget ér(nek) anélkiil,
hogy lapot kellene hiznod, majd a kdvetkez6 jatékosnak
le kell jatszania egymas utan két kort. E lap aldozata a

szokdsos modon lejatssza korét. Amikor a kore véget ért,
azonnal Ujra 6 kdvetkezik.

A nope kartyat egy masik nope
kartyara is kijatszhatod, ezzel

yupot varazsolva bel6le, és igy
tovabb.

Ha az 4ldozat két kore barmelyikében kijatszik egy tamadas
kartyat, az 6 kore véget ér, és a kdvetkez6 jatékosnak kell
lejatszania az 6 6sszes maradék korét, plusz a tamadas
kartya dltali plusz koroket. Példaul 4 kort, aztan 6-ot...

CELZOTT TAMADAS (2)) &t
&/

A kordd (vagy a koreid) azonnal véget ér(nek) anélkiil,
hogy lapot kellene hiznod, valassz egy jatékost, akinek
le kell jatszania egymas utan két kort. A jaték a kivalasztott
jatékostol folytatédik. E lap dldozata a szokdsos modon
lejatssza korét. Amikor a kore véget ért, azonnal Ujra

6 kovetkezik.

Ha az dldozat két kore barmelyikében kijatszik egy
tamadas kartyat, az 6 kore véget ér, és a kovetkez6
jatékosnak kell lejatszania az 6 6sszes maradék korét,
plusz a tdmadas kartya altali plusz kdroket. Példaul

4 kort, aztan 6-ot...

UGRA 4DB *-CSAL
6 DB NELKULE
A korod azonnal véget ér anélkil, hogy lapot kéne
huznod. (Ha egy tdmadas kértya dldozata vagy, az ugras

kartya csak egy kornek vet véget a kett6 kozil. Két ugras
kartya mindkét kérnek véget vet.)

HAROM UGYANOLYAN

Ugyanaz, mint a két ugyanolyan, azzal a kiilonbséggel,

hogy megnevezheted, hogy milyen sttt
kartyét szeretnél. Ha az dldozatnak van
olyan kartydja, megkapod. Ha nincs

neki, nem kapsz semmit. “ : !
/ - R R A
0T KULONBOZO KARTYA
L Ha 6t kiilénb6z6 kartyat jatszol ki (barmilyen 5 kartya

kilonb6zé névvel), akkor bongészd &t a dobopaklit,
vélassz ki egy kartyat bel6le, és vedd a kezedbe.

0 VADMA[:SK 2 DB 2-CSAL (Gyorsan kapd fel a dobépaklit, miel&tt
4DBNELKULE valaki kijatszana egy nope kartyat!)

Haszndalhatod macskartyaként (olyanként,

aminek 6nmagaban nincs kilonleges képessége).

Ezt a kartyat nem hasznalhatod akciokartyaként
(Ujrakeverés, Tamadas satdbbi).

Megjegyzés: Amikor kilénleges kombot 6‘
jatszol ki, hagyd figyelmen kiviil a kombodban
lévé kartyak képességeit!

ORIZZE MEG KESOBBI HASZNALATRA

Az elektronikus részekkel ellatott jatékok eldvigyazatossagot kovetelnek meg! Kérjiik, figyelmesen olvassa el az alabbi utasitasokat!

Figyelmeztetés! - Amennyiben a gyermek lenyeli a gombelemet - még Az alabbi logoval van ellatva minden olyan fogyasztoi termék,
— Ne kerdiljon viz ala. akkor is, ha csak ennek gyanija all fenn —, azonnal hivja  ami elektronikai részeket tartalmaz. A logo azokat a termékeket
— Az elemek nem cserélhetdk. a _sﬁ__rgqssegi_ vonalat (112),’ és kézolje a diszpécserrel, jeloli, amelyek Gjrahasznosithatok, ezzel csokkentve a kornyezet-
— A gombelemek a gyarmekektG IS T mi tértént! Minden perc szamit! szennyezést. Csatlalkozzop 6n is a kéryezetvédelemhez azzal,

a hasznlt elemek is). Informaciok: hogy az elemeket és egyéb elektronikai cikkeket megfeleléen

- Lehet8ség szerint tavolitsa el a miianyag fiilet az elemhazrol, gy(jti és dobja el, ha mar nincs ra sziiksége!

- Ellen6rizze, hogy az elemhaz mindig zarva legyen, és nem , . , . . . 5 3 4
hozzaférhetd Hgayez nem teljesdl targtsa tavol :? g ermekektdl S EOETED RO B E S Mi2I0 i f) B e s 2 E a2 eIemekgt 1 yeb elektromos reis;eket
: Jjesul, gy : ajétékot. tartalmazoé termékeket ne a haztartasi

- Olyan termékeket vasaroljon, amelyeknél biztonsagosan rogzitve . ; . o hulladékkal egyiitt dobja ki. Erdeklédjon
van az elem és azok tartozékai (csavarral vannak rogzitve, vagy ~ ~ Az elhasznalt elemeket és egyeb elektronikai cikkeket lakéhelyén, miként kell megfeleléen gydijteni
tébb mozdulat sziikséges a kinyitasukhoz). szelektiven gydijtse. az elektromos hulladékot.




